
 Règles du jeu 

Rendez-vous sur tous les sites indiqués par un point 

rouge sur le plan. 

Répondez à la question associée à chaque lieu. Reportez 

la réponse dans la grille prévue à cet effet. Utilisez les 

lettres sur fonds colorés pour compléter votre destination 

finale. 

Vous y trouverez un trésor caché en rapport avec le 

thème de l’eau qui vous a servi de fil rouge tout au long 

du parcours. Bonne promenade ! 

1/ Fontaine 

 

Quel mois figure en 

toutes lettres sur 

cette fontaine ? 

  

6/ Fontaine 

 

Quelle rue le barbu 

le plus proche 

habite-t-il ? 

  

  

 

2/ Fontaine 

 

Quel prénom 

pourrait être associé 

à la place où vous 

avez trouvé cette 

fontaine ? 

3/ Fontaine 

 

A quel établissement 

fait face cette 

fontaine ? 

7/ Fontaine 

 

Quel est l’ancien 

nom de la rue où 

vous vous trouvez ? 

8/ Fontaine 

 

Comment peut-on 

qualifier l’arc de la 

porte cochère ? 

10/ Fontaine 

 

Quel était le titre de 

noblesse du 

donateur des trois 

parcelles ? 

 

 

5/ Fontaine 

 

Quel est le nom de 

famille du Germain 

mort au champ 

d’honneur ? 

  

9/ Fontaine 

 

A quoi pourriez-vous 

jouer à deux pas 

d’ici ? 

4/ Fontaine 

 

Sur quelle route 

ouvrait autrefois le 

portail ? 

 

 

1 

 

     

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2 

 
3 

 

4 

 

5 

 

6 

 

7 

 

8 

 

9 

 

10 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

  

 

  

 

 

       

    

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

  

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

    

 

 


